Stridssekvens:
1. Lagg Mobilize-Order:

Vid en mobilize-order kan endast spelaren
flytta pjéser sa att ett slag (battle) paborjas.
Antalet enheter som far anvindas i ett anfall ar
begransat till Omrédets Unit Limit + 2
enheter.

2. Spela ev. Start of battle-Kkort.

3. Dra Combat-Kkort:

Attackerande spelare drar tre kort,
forsvarande spelare drar ett kort. (Kan
modifieras av kort,rasspecifika egenskaper,
etc.)

4. Dela upp slaget 1-mot-1

Skirmishes:

Attakeraren stiller upp skirmishes sa att sa
ménga enheter som mdojligt blir attakerade.
Ifall attakeraren har enheter over far dessa
placeras som stodtrupper i det skirmishes som
pagar. Assist-enheter kan inte anvandas hir
(Exempel: High Templar och Defiler)

5. Spela combat-kort:
Bada spelarna placerar varsitt combat-kort
vinda nedét for varje skirmish. Korten far ej
vara reinforcement-Kort.

Vind upp korten sammtidigt (om inte annat
stér pa ett kort i spel).

Nér combat-korten védnds upp kan spelarna
vélja att spela ett reinforcement-kort.

Symbol for reinforcement-kort
Reinforcement-kort méste matcha front-line
enheten eller ha en speciality-support ikon.

6. Avgor skirmishen:

En skirmish avgors genom att jamfora
spelarnas attackviarde mot motstandarens
hélsovirde.

Detslutgiltiga attackvirdet berdknas genom:

Combat-kort™ + Special Ability** + Stodtrupper***

*  Pa combat-kortet finns tva hilso- och
attackvéarden, ifall enhets-ikonen pa kortet
matchar front-line-enheten som anvénds i
skirmishen anvinds de stora sifforna annars
anvinds de sma.

*% Special Ability kommer frdn bada stard
combat-kortet och reinforcement-Kortet.
**%% Stodtruppernas bidrag star pa spelarens
faction sheet.

Nir slaget ar 6ver plockas doda/forstorda
enheter av bradet och combat-korten laggs 1
en separat slanghdg (en per spelare).

Dolda (cloaked) enheter retererar istéllet for
att do/forstoras.

7. Dela ut splash-skada:

Efter ett slags alla skirmishes tilldelas de
splash-skador som har triggrats* under
samtliga skirmishes.

En enhet per triggad splash-skada forstors
och plockas av briadet. Forstor motstandarens
enheter forst sedan tas av de egna. Dolda
enheter kan forstoras av Splash-skada

* nér en enhet som kan tilldela splash-damage
har hogra attakvérde 4n motstandarens
hilsovérde, géller dven dolda (cloaked)
enheter

8. Retirera:

Ifall ndgon av den forsvarande spelarens
enheter overlever slaget maste den
attackerande spelaren retirera med sina
Overlevande trupper. Untantag: Ifall
forsvararens aterstaende enheter dr av typen
assist maste forsvararen retirera.



